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07.08.2026 / VOS 

SPIELFELD 

Das Spielfeld hat die Grösse eines Eishockeydrittels und wird mit Toblerone in drei Spielfelder abgetrennt. 
Zusätzlich muss eine Wechselzone mit Toblerone aufgestellt werden. Siehe Skizze anbei. Gespielt wird quer 
4 gegen 4.  

 

 
 
TORE 

Es werden 6 Pondhockey-Tore, wie im Bild erkennbar ca. 2 Meter von der Bande entfernt, aufgestellt.  
Tore zählen nur, wenn der Puck mit dem Stock ins Tor geschossen wird.  
Ein Spieler oder eine Spielerin darf vor dem Tor stehen, nicht aber liegen, knien oder sitzen. Der/die Lizen-
zierte/r darf max. 3 Tore pro Spiel schiessen. Werden in einem Spiel mehr als drei Tore von der lizenzierten 
Spielerin oder dem lizenzierten Spieler erzielt, so werden diese nicht gewertet. 

 

SPIELDAUER 

Ein Spiel dauert zwischen 15 - 20 Minuten durchgehend (nicht gestoppt). Nach 60-90 Sekunden ertönt die 
Sirene und die Spielerinnen und Spieler müssen sich auswechseln lassen. Das Spiel geht nach dem Wechsel 
direkt weiter. Es wird nicht neu angespielt. Hat ein Team weniger als 8 Spielerinnen und Spieler, muss sicher-
gestellt werden, dass der / die Lizenzierte/r nach 60 Sekunden ausgewechselt wird (keine Doppeleinsätze für 
den / die Lizenzierte/n).  

Der/die Lizenzierte ist verpflichtet, im ersten Einsatz jedes Spiels zu spielen.  
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FAIRPLAY 

Es wird mit den vereinfachten Regeln gespielt, in Anlehnung an das Spielreglement der U9 / U12 Meister-
schaft. Body-Checks und Slapshots sind nicht erlaubt.  

Verstösst ein Spieler oder eine Spielerin gegen die Regeln, darf das gegnerische Team einen Penalty schies-
sen. Der Penalty wird auf Höhe des eigenen Tores (links oder rechts) auf das gegnerische Tor geschossen. Die 
anderen Spieler /innen gehen zur Seite.  

 

 

 
FORFAIT 

Erscheint das gegnerische Team nicht oder hat dieses zu viele lizenzierte Spieler/innen im Team, erfolgt ein 
Forfaitsieg für das andere Team. Dieser Sieg wird mit 5:0 gewertet.  

 

ANSPIEL (BULLY) 

Das Anspiel in der Mitte erfolgt zu Beginn des Spiels, sowie nach einem erzielten Tor.  

 

PUNKTEVERTEILUNG  
Bei einem Unentschieden nach Spielschluss, erhalten beide Teams je einen Punkt. Für einen Sieg gibt es drei 
Punkte und für eine Niederlage null Punkte. Für die Rangliste entscheidend wird gemäss den folgenden Kri-
terien vorgegangen:  

1. nach Punkte 
2. nach Direktbegegnung  
3. nach Tordifferenz 
4. nach Anzahl geschossenen Tore 
5. nach Anzahl erhaltenen Tore  
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SPIELPLAN UND KATEGORIEN 

An der Swiss Ice Hockey School Trophy sind Schülerinnen und Schüler von der 1. – 6. Klasse teilnahmebe-
rechtigt. Ein Team soll mit min. 6 und max. 10 Schülerinnen und Schüler zusammengestellt werden. Die opti-
male Teamgrösse beträgt 8. Pro Team darf max. 1 lizenzierter Eishockeyspieler oder 1 lizenzierte Eishockey-
spielerin mittun. Mind. ein Mädchen pro Team muss gemeldet werden. Reine Mädchenteams sind ebenfalls 
erlaubt und dürfen zwei lizenzierte Spielerinnen anmelden.  

Die Kategorien werden wie folgt aufgeteilt: Kat. A: 1. + 2. Klasse (Jahrgänge 2018 – 2020), Kat. B: 3. + 4. 
Klasse (Jahrgänge 2016 – 2018) und Kat. C: 5. + 6. Klasse (Jahrgänge 2014 – 2016). Pro Kategorie können 
max. 6 Teams teilnehmen.  

 

MATERIAL 

Die Eishockey-Ausrüstungen (Helm, Brustpanzern, Ellenbogenschoner, Hose und Schienbeinschoner) inkl. 
Trikot und Stulpen werden den Kindern zur Verfügung gestellt. MS Sports wird die Ausrüstungen vor Ort aus-
händigen und nach dem Turnier wieder entgegennehmen.  
Holzstöcke können ebenfalls vor Ort über MS Sports kostenlos ausgeliehen werden.  

Die Schlittschuhe müssen von den Teilnehmenden selbst organisiert und allenfalls bei der Eisbahn kosten-
pflichtig gemietet werden.   

 

SICHERHEIT & SANITÄT 

Versicherung ist Sache der Teilnehmenden. Der Austragungsclub ist für Notfälle gewappnet und hat ein Si-
cherheits- und Sanitätskonzept zur Hand.  

 

 

 

 


