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Weisung flir Testspiele Sky Swiss League

01. GULTIGKEIT WEISUNGEN UND REGLEMENT SPIELBETRIEB

Ohne abweichende Bestimmungen gelten das Reglement fiir den Spielbetrieb und die Weisungen fiir den
Spielbetrieb auch fir Testspiele.

02. FRIST FUR DIE ERFASSUNG DER SPIELE IM SPIELSYSTEM (REPORTER)

Die Eingabe der Spiele muss bis jeweils spatestens am 15. Juli, 24.00 Uhr erfolgen.
Spiele/Turniere, welche im Ausland absolviert werden, miissen ebenfalls erfasst werden.

03. SPERRDATEN WAHREND REFEREE CAMP

Wihrend dem Referee Camp (siehe jeweiligen Spieldatenplan / Spielplan) stehen fiir Spiele von Teams der
Swiss League keine Schiedsrichter zur Verfligung. Werden wahrend dieser Phase trotzdem Testspiele ange-
setzt, missen entsprechend qualifizierte auslandische Schiedsrichter organisiert werden (mit entsprechen-
der Kostenfolge und durch den Club selbst direkt zu organisieren). Die Verpflichtung von auslandischen
Schiedsrichtern muss bei NL Operations schriftlich bestatigt werden (willi.voegtlin@nationalleague.ch).

04. SCHIEDSRICHTER / LEITUNG DER SPIELE

Spiele mit Beteiligung von Sky Swiss League Teams (oder auslandischen Teams aus der hochsten oder zweit-
hochsten Liga des jeweiligen Landes) werden im 4-Mann System geleitet. Massgebend ist immer das hoher-
klassige Team.

Die Schiedsrichter werden immer durch die offizielle Schiedsrichter-Aufbietungsstelle aufgeboten. Es ist den
Clubs nicht erlaubt, clubeigene oder clubnahe Schiedsrichter selber aufzubieten.

05. ANZAHL SPIELER AUF DEM MATCHBLATT

Es ist erlaubt, ein Testspiel mit mehr als 22 Spielern auf dem Matchblatt zu absolvieren. Jedoch maximal dir-
fen 27 Spieler auf dem Matchblatt aufgefiihrt werden.

06. ANZAHL SPIELBERECHTIGTE AUSLANDER

Bei Testspielen ist es erlaubt, mehr als die wahrend der Meisterschaft erlaubter Anzahl auslandischer Spieler
einzusetzen (die Anzahl darf maximal doppelt so hoch sein).

07. OVERTIME UND SHOOTOUT

Wollen die Teams nach 60 Minuten unabhangig vom Schlussresultat eine Overtime und ein Shootout absol-
vieren, mussen die beiden Coaches die Schiedsrichter vor dem Einlaufen informieren. Die Schiedsrichter wie-
derum missen anschliessend die Punktrichter informieren.
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08. HINTERTORKAMERAS

Bei Testspielen sind keine Hintertorkameras in Betrieb.

09. PAUSENLANGE

Bei Testspielen betragt die Pausenldange ebenfalls 18 Minuten. Die Pausenldange kann aber auf 15 Minuten
reduziert werden. In diesem Fall muss das Heimteam das gegnerische Team und die Schiedsrichter vor dem
Einlaufen dartber informieren.

010. TRIKOTS

Die Trikots miissen auf dem Riicken eine Rliickennummer enthalten. Der Name des Spielers ist optional.

011. PSO/EINZELRICHTER

Wahrend der Vorbereitungsphase und Testspielen stehen keine Videobilder zur Verfligung und entspre-
chend sind die PSO’s nicht im Einsatz. Allfdllige Spielsperren werden direkt durch die Einzelrichter basierend
auf dem Schiedsrichterrapport (bei einer auf dem Eis ausgesprochenen Spieldauerdisziplinarstrafe) ausge-
sprochen.

012. WEISUNG FUR DEN SPORTMEDIZINISCHEN DIENST

Diese Weisung gilt analog zu den Meisterschaftsspielen. Der Heimclub ist immer fiir die korrekte Umsetzung
verantwortlich, auch wenn das Spiel ausserhalb seines Heimstadions stattfindet.

013. SPIELE GEGEN AUSLANDISCHE TEAMS / ZWISCHEN AUSLANDISCHEN TEAMS

Bei Spielen gegen oder zwischen auslandischen Teams missen die folgenden Punkte zwingend in die Spiel-
vereinbarung aufgenommen werden:

¢ Nach einer zweiten Spieldauerdisziplinarstrafe ist ein Spieler automatisch fiir ein Spiel gesperrt. Ein Spie-
ler muss seine Spielsperre beim nachstfolgenden Spiel in der laufenden Saison in der Schweiz absitzen.

¢ Allfallige durch den Einzelrichter ausgesprochene Spielsperren miissen beim nachstfolgenden Spiel bzw.
den nachstfolgenden Spielen in der laufenden Saison in der Schweiz abgesessen werden.

014. TURNIERE

Wenn ein Turnier durchgefiihrt wird, ist der Turnierorganisator verpflichtet, tber ein Turnierreglement zu
verfligen. Dieses Turnierreglement muss spatestens einen Monat vor dem Turnier an NL Operations
(marc.grieder@nationalleague.ch) geschickt werden. Das Turnierreglement wird anschliessend von NL Ope-
rations bestatigt oder es werden entsprechende Anpassungen/Erganzungen gefordert.

015. RESULTATMELDUNG

Jedes Team hat bei jedem Testspiel, egal ob im In- oder Ausland, zu Hause oder auswarts die Pflicht, das Re-
sultat im Reporter unmittelbar nach Spielende zu erfassen. Nichtbefolgen der Weisung wird gemass Code 9
Bussentarif Leistungssport bestraft.
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