
 

  

DIRECTIVES SWISS LEAGUE TOPSCORER 2023/24 

 

Au début de la saison 2023/24, le classement "Swiss League Topscorer" se fera sans presenter (sponsor). 

Si un sponsor de la ligue est trouvé au cours de la saison, de nouveaux designs de maillots seront créés 

selon les directives du sponsor. Le "Swiss League Topscorer" de chaque équipe est honoré par des maillots 

spéciaux et bien visibles. Ces maillots doivent obligatoirement être portés par le "Swiss League Topscorer" 

correspondant lors de chaque match 

 

• Le capitaine intervient en tant que "Swiss League Topscorer" lors du 1er match de champion-

nat de la saison. Si le capitaine du club concerné ne peut pas jouer le premier match de 

championnat pour cause de blessure, de maladie ou de suspension, un des capitaines assis-

tants porte le maillot du "Swiss League Topscorer" à titre de remplacement. Tant qu'une 

équipe ne marque pas de but, le capitaine reste le joueur qui fait office de "Swiss League 

Topscorer" pour les matchs suivants.  

• Les playoffs sont évalués séparément. Lors du premier match de playoff, le joueur ayant 

obtenu le plus de points lors de la saison régulière porte le maillot de Topscorer, ensuite 

selon le classement des scorers des playoffs. 

• Dans le tour de relégation, c'est toujours le joueur ayant obtenu le plus de points lors de la 

saison régulière qui porte le maillot de Topscorer et le casque. Il n'y a pas de classement 

séparé. Le classement n'est pas remis à zéro. 

 

Les points sont attribués comme suit : 

• But marqué  1 point 

• 1er assist  1 point 

• 2e assist  1 point 

 

En cas d'égalité de points entre les "Swiss League Topscorer", le classement est déterminé par : 

1. Plus grand nombre de buts marqués 

2. Plus grand nombre de 1er assist 

 

 

  



 

Marquage "Swiss League Topscorer" sur le site Internet de la SIHF  

Le classement des Top Scorers de la Swiss League est publié et actualisé après chaque tour correspondant 

sur le site Internet de la SIHF (sous-page Swiss League). L'attribution des points se base sur les annonces 

des arbitres ou sur le rapport de match officiel. Ainsi, les éventuelles corrections doivent être apportées 

jusqu'à la clôture du rapport de match officiel. Ensuite, il n'est plus possible de procéder à des adaptations 

ou à des modifications. 

 

 

 

Game-Center  

 



 

Présentation et entrée en jeu avant le début du match : 

• Les compositions d'équipe sont annoncées après le nettoyage de la glace, avant l'arrivée des 

joueurs. 

• Les joueurs entrent sur la glace et se placent sur la ligne bleue. Il est permis à l'équipe rece-

vante de faire un salut particulier au public (par exemple, se placer dans le cercle central). 

• Lorsque les deux équipes sont alignées sur la ligne bleue, le speaker ou la speakerine salue le 

"Swiss League Topscorer" de l'équipe visiteuse, puis de l'équipe locale. Ceux-ci se rendent au 

centre de la patinoire et se saluent au moyen d'une poignée de main avant de rejoindre leur 

équipe respective.  

• L'entrée des "Swiss League Topscorer" peut, par analogie aux années précédentes, être effec-

tuée en option avec des joueurs de la relève.  

 

Annonces du speaker concernant les "Swiss League Topscorer" 

Le speaker du stade parle toujours du "Swiss League Topscorer" (et pas seulement du Topscorer) lorsqu'il 

fait des annonces en rapport avec le "Swiss League Topscorer". Les annonces faites par le haut-parleur du 

stade sont formulées comme suit :  

 

• "Chers fans, nous saluons le Swiss League Topscorer du HC Sierre ... (prénom, nom). 

• "Le 2e but du HC Sierre est marqué par le Swiss League Topscorer ... (prénom, nom) sur une 

passe de ...".  

• "Le Swiss League Topscorer du HC Sierre ... (prénom, nom) reçoit une pénalité de 2 minutes 

pour ...". 

 


