
 

  

WEISUNGEN SWISS LEAGUE TOPSCORER 2023/24 
 
 
Zu Beginn der Saison 2023/24 wird die «Swiss League Topscorer» Wertung ohne Presenter (Sponsor) ge-
führt. Falls im Verlauf der Saison ein Ligasponsor gefunden wird, werden neue Trikot- und Helmdesigns 
nach den Vorgaben des Sponsors erstellt. Der «Swiss League Topscorer» jedes Teams wird durch spezielle, 
gut sichtbare Trikots geehrt. Diese Trikots sind vom entsprechenden «Swiss League Topscorer» zwingend 
in jedem Spiel zu tragen. 
 

• Der Captain tritt im 1. Meisterschaftsspiel der Saison als «Swiss League Topscorer» auf. Kann der 

Captain des jeweiligen Clubs wegen Verletzung, Krankheit oder Sperre am 1. Meisterschaftsspiel 

nicht spielen, trägt einer der Assistenz Captain das Trikot des «Swiss League Topscorer» stellver-

tretend. Solange ein Team kein Tor erzielt, bleibt der Captain auch für die folgenden Spiele 

derjenige Spieler, der als «Swiss League Topscorer» auftritt.  

• Die Playoffs werden separat gewertet. Beim ersten Playoff-Spiel trägt der Spieler mit den meisten 

Punkten aus der Regular Season das Topscorer Trikot, danach gemäss Scorer-Rangliste der 

Playoffs. 

• In der Abstiegsrunde trägt immer der Spieler mit den meisten Punkten aus der Regular Season das 

Topscorer Trikot. Es wird keine separate Wertung geführt. Die Rangliste wird nicht zurückgesetzt. 

 

 

Die Punkte werden wie folgt vergeben: 

• Tor  1 Punkt 

• 1. Assist 1 Punkt 

• 2. Assist  1 Punkt 

 

 

Bei Punktgleichheit der «Swiss League Topscorer» entscheiden über die Rangierung: 

1. höhere Anzahl der geschossenen Tore 

2. höhere Anzahl 1. Assists 

 

 

 
  



 

Kennzeichnung «Swiss League Topscorer» auf der SIHF-Webseite  
Die Swiss League Topscorer-Rangliste wird jeweils nach der entsprechenden Runde auf der SIHF-

Homepage (Swiss League Unterseite) publiziert und aktualisiert. Die Vergabe der Punkte richtet sich nach 

den Meldungen der Schiedsrichter respektive nach dem offiziellen Spielbericht. Somit sind allfällige Kor-

rekturen bis zum Abschluss des offiziellen Spielberichts anzubringen. Danach sind keine Anpassungen oder 

Änderungen mehr möglich. 

 

 

Integration Game-Center  

 

 



 

Präsentation und Einlauf vor Beginn des Spiels: 

• Die Mannschaftsaufstellungen werden nach der Eisreinigung vor dem Eintreffen der Spieler durch-

gegeben. 

• Die Spieler betreten das Eis und stellen sich auf der blauen Linie auf. Es ist gestattet, dass die 

Heimmannschaft eine besondere Begrüssung für das Publikum tätigt (z.B. Aufstellung im Mittel-

kreis). 

• Wenn beide Teams auf der blauen Linie stehen, begrüsst der Speaker oder die Speakerin den 

«Swiss League Topscorer» des Gästeteams und anschliessend des Heimteams. Diese fahren in die 

Mitte des Eisfelds und begrüssen sich mittels Handshake, bevor sie sich ihrem jeweiligen Team 

anschliessen.  

• Der Einlauf der «Swiss League Topscorer» kann, analog den letzten Jahren, optional auch mit 

Nachwuchsspielern durchgeführt werden.  

 

Speaker-Durchsagen betreffend «Swiss League Topscorer»  

Der Stadionspeaker spricht immer vom «Swiss League Topscorer» (nicht nur Topscorer), wenn er Durch-

sagen im Zusammenhang mit dem «Swiss League Topscorer» macht. Durchsagen über den Stadionlaut-

sprecher, werden wie folgt formuliert:  

 

• «Liebe Fans wir begrüssen den Swiss League Topscorer des EHC Basel… (Vorname, Name) 

• «Das 2. Tor für den EHC Basel erzielt der Swiss League Topscorer … (Vorname, Name) auf Pass 

von ...»  

• «Der Swiss League Topscorer des EHC Basel … (Vorname, Name) erhält eine 2-Minuten-Strafe für 

…» 


